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Formularz zgloszenia projektu @ﬁ

do zrealizowania w ramach Budzetu Obywatelskiego w L¢borku

1. Podstawowe informacje:

a) Kategoria projektu:

Projekt — zadanie nieinwestycyjne

b) Tytut projektu (maksymalnie 150 znakow, w tym spacje):

e-trakcja, czyli mobilny przewodnik po Le¢borku

¢) Wnioskodawcal/y:

Jan Kisluk, Kazimierz Duwe, Krzysztof Siwka

d) Lokalizacja obiektu:

Teren Gminy Miejskiej Lebork

e) Szacunkowy koszt projektu:

10 000 zt




f) Kontakt do wnioskodawcy/wnioskodawcow (nalezy podaé imig, nazwisko, numer telefonu oraz o
ile to mozliwe adres e-mail):

Z. UPIS SKrotowy projektu (maksymalnie 500 znakow, w tym spZécje):

Celem projektu jest stworzenie pierwszej leborskiej aplikacji (korzystajacej z kodéw QR)
prezentujacej atrakcje turystyczne miasta.

Dla kazdego obiektu zostanie przygotowana tabliczka zawierajaca kod QR, po zeskanowaniu
ktérego uzytkownik bedzie przekierowany na odpowiednig strone aplikacji dostgpnej w internecie
i bedzie mégl przeczytaé informacje m.in. o historii obiektu, zobaczy¢ fotografie (filmy)
terazniejsze i historyczne.

Projekt zawiera opracowanie tekstow, thumaczen na jezyk angielski i niemiecki, napisanie

aplikacji internetowej (programu internetowego) jako strony internetowej z wilasnym adresem
WWW.

3. Pelny opis projektu wraz z uzasadnieniem (nalezy przedstawic¢ opis projektu, w tym jego
glowne zalozenia i dzialania, ktore bedg podjete przy jego realizacji wraz z ewentualnym
uzasadnieniem potrzeby realizacji projektu, opisem istniejgcych probleméw i sposobu ich
rozwiqgzania poprzez realizacje projektu — maksymalnie 2500 znakow)

W ramach projektu zostanie opracowana profesjonalna, intuicyjna w nawigacji, dostosowanej do
prawidlowego wyswietlania si¢ na réznych przegladarkach i urzadzeniach mobilnych jak tablety

czy smartfony, aplikacja internetowa przedstawiajaca informacje o obiektach zabytkowych na
terenie miasta Leborka.

Dla kazdego obiektu bedzie wygenerowana, wydrukowana i naniesiona tabliczka zawierajaca
kod QR, po zeskanowaniu ktérego uzytkownik bedzie przekierowany na odpowiednig strone
aplikacji dostepnej w internecie i bedzie mégt przeczyta¢ informacje o historii obiektu, zobaczy¢
fotografie (filmy) terazniejsze i historyczne. Dodatkowo bedzie mozna zobaczyé, w ktorym
miejscu na mapie aktualnie znajduje si¢ obiekt, przy ktorym stoi turysta oraz inne obiekty warte
zwiedzenia w poblizu. Bedzie tez mozna stworzy¢ trasy turystyczne, tak by uzytkownik mogt
W usystematyzowany sposob odwiedzié historyczne obiekty Leborka np. wg trasy tematyczne;.

Projekt zawiera opracowanie tekstéw, ttumaczen na jezyk angielski i niemiecki, napisanie

aplikacji internetowej (programu internetowego) jako strony internetowej z wlasnym adresem
WWW.

Aplikacja bedzie zarzadzana przez Stowarzyszenie LOT ,,Ziemia Le¢borska - Leba”, tak by
informacje dla turystow byly zawsze aktualne i maksymalnie uzyteczne.




Dodatkowe zalaczniki (zalecane):
- Zdjecia

- Ekspertyzy

- Analizy prawne

- Rekomendacje

Zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (t.j. Dz. U. z 2014 r.,
poz. 1182 z p6ézn. zm.) wyrazam zgode¢ na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb
niezbednych do przeprowadzenia konsultacji w ramach Budzetu Obywatelskiego Miasta Leborka.

Czytelny podpis wnioskodawcy
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